
TESTER
Manual de utilizare

Programul este destinat testãrii programelor în concursuri. El preia
sursele(Pascal ºi/sau C/C++), le compileazã, le ruleazã, dupã care genereazã un raport
(borderou) Excel cu rezultatele obþinute. Varianta 2.0 poate fi folositã doar pentru
probleme a cãror soluþie este unicã. Variantele urmãtoare vor cunoaºte îmbunãtãþiri
care vor depinde ºi de observaþiile dvs. care pot fi trimise pe adresa:
popadaniel72@yahoo.com.

1. Cerinþe sistem
Pentru a funcþiona corect programul trebuie rulat pe un sistem Windows 2000/XP

în modul administrator ºi sã aibã instalat Microsoft Excel. Calculatorul trebuie sã
ruleze în mod acceptabil sistemul de operare pentru a putea fi folosit în vederea
testãrii programelor. Personal am testat programul (versiunile de la 0.9 pânã la 1.72)
pe Win2000, Celeron 500 MHz, 128 MB RAM ºi a funcþionat bine. Versiunea
prezentã a fost testatã pe WinXP, Athlon XP 1700, 256 MB RAM, dar nu existã
modificãri majore în privinþa modului de rulare a programelor testate faþã de
versiunea 1.72, deci presupun cã ar fi funcþionat la fel de bine ºi pe sistemul anterior
prezentat..

2. Utilizare
La pornirea programului veþi putea accesa pagina Iniþializare1 de unde se vor stabili
cãile cãtre fiºierele de testat, compilatoare, fiºiere de intrare ºi de ieºire, directorul
temporar de lucru.
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Cãile pot fi stabilite prin scrierea lor directã sau prin apãsarea butonului .
În cazul în care se alege introducerea manualã a cãii cãtre fiºier(e) trebuie adãugat un
backslash la sfârºit (ex. c:\programe\).
Fiºierele Pascal se pot afla in acelaºi director cu cele C, C++.
Dacã nu existã un anumit tip de fiºiere (Pascal sau C/C++ nu se completeazã rubrica
respectivã )
Fiºierele de intrare trebuie sã se afle într-un director separat, iar extensia lor va fi
punctajul acordat pentru testul respectiv. Fiºierele de ieºire trebuie sã se afle în alt
director ºi trebuie sã coincidã ca numãr ºi ordine alfabeticã cu cele de ieºire (primul
fiºier de intrare trebuie sã coincidã cu primul fiºier de ieºire, al doilea fiºier de intrare
cu al doilea de ieºire º.a.m.d.).
În directorul temporar vor fi compilate ºi testate programele, deci trebuie sã avem
drept de scriere, ºtergere, modificare în acel director.
Dupã completarea a tot ceea ce este necesar în pagina Iniþializare1 se poate trece la
Iniþializare2.

O parte din paginã este goalã deoarece în scurt timp urmeazã sã adaug noi facilitãþi.
Timpul maxim de compilare stabileºte cât se aºteaptã dupã compilator ca sã

termine de compilat programul. A fost introdus deoarece unele programe reuºeau sã
blocheze compilatorul ºi implicit procesul de testare (dupã introducere nu am mai
întâlnit blocãri ale procesului de testare). Implicit e pus pe douã secunde, dar dacã
calculatorul e mai „leneº” poate fi prelungit pânã la 10 secunde.

Nume original fiºier de intrare ºi fiºier de ieºire – din acest panel se stabileºte
numele original al fiºierului de intrare ºi al celui de ieºire. Dacã programele testate nu
lucreazã cu fiºiere pot fi puse douã nume oarecare de fiºiere (distincte) ºi se bifeazã



opþiunea Tastatura, ceea ce va duce la redirectarea datelor de intrare cãtre tastaturã,
astfel încât pot fi testate ºi programele ce nu folosesc fiºiere, scutindu-se timpul
necesar introducerii datelor de la tastaturã.

Timp maxim de execuþie- de aici se stabileºte timpul în care se trebuie ca
programul sã furnizeze rezultatele. Dacã sistemul este mai lent e recomandabil sã se
adauge 0.1 secunde la timpul maxim acordat.

Calibrare-de aici se poate stabili cât e timpul maxim de rulare a programului
etalon. Pentru acesta se alege calea cãtre programul executabil, considerat corect,
cãruia i se dau datele ce pot duce la timpul maxim de execuþie. Programul va fi rulat
de 10 ori, afiºându-se timpul mediu de execuþie. Opþiunea a fost introdusã pentru a
uºura stabilirea timpului maxim de execuþie, care poate sã difere de la un sistem la
altul.

Ochiometru- la selectarea acestei opþiuni examinatorul va putea decide la
fiecare test dacã se acordã punctajul sau nu prin verificarea vizualã a corectitudinii
datelor. Opþiunea este utilã atunci când programul testat lucreazã cu tastatura ºi
ecranul. Dacã a fost selectatã opþiunea va apãrea fereastra de mai jos.

Dacã se alege OK concurentul va primi punctajul, iar dacã se alege Cancel nu.
Verificare- la apãsarea butonului va apãrea :



Unde trebuie verificatã ordinea fiºierelor de intrare ºi a celor de ieºire.
Dacã totul e bine se apasã butonul OK ºi se aºteaptã terminarea testãrii, care va fi
marcatã prin încadrarea tabelului Excel ºi redimensionarea celulelor.

3. Observaþii
Este recomandabil ca în timpul testãrii sã nu mai funcþioneze ºi alte programe, în

special antiviruºi. Personal am testat pe WinXP, Athlon 1700, 256 MB RAM, HDD
60 GB 7200 rpm atât programul rulând singur cât ºi cu alte aplicaþii în paralel
(Delphi, Winamp, Word, Total Commander, Norton Szstem Works – toate simultan )
ºi nu am sesizat nici un fel de modificãri ale rezultatelor, dar nu ºtiu cum se va
comporta pe alte sisteme.

Timpul de corectare se calculeazã astfel : nr_de_programe*
(timpul_maxim_de_compilare+ nr_teste*timp_maxim_de_execuþie)

Nu trebuie date mai mult de 20 de teste.
Exemple de nume de fiºiere de intrare: date1.10 (test ce valoreazã 10 puncte),

date2.05 (testul valoreazã 5 puncte).
Programul(versiunea 2.0) a fost testat pe mai mult de 70 de programe , organizate în
diferite moduri ºi nu au fost întâlnite anomalii.


